About Me

After gaining valuable experience in the
Canadian video game and film industries,
contributing to ambitious projects and
staying abreast of the latest workflows, |
returned to Europe, specifically Berlin, to
enhance my management skills.

| am now convinced that the time has
come for me to embark on a new phase in
my career.

www.nod3.fr

9 nicolas.broisin569@gmail.com

0 BERLIN, Germany

e French (native)
¢ English (professional)

e Spanish (notions)

Skills
- Substance Painter

Substance Designer
Mari

Photoshop

UV Layout

Blender
Zbrush

Maya

LEAD 3D ARTIST (AR) - TRIBE by MISTER
SPEX Berlin, DE

05/2021 - 05/2023

Team lead & Project manager assistant

Look Dev & Pipeline setup

Library creation of texture & material
Research & Quality Assurance

SURFACING ARTIST & CG GENERALIST - REEL FX
Montreal, CA

03/2019 -10/2020

Surfacing_(14 months): UV unfolding and Udim management,
Environment and character Texturing and shading - RUMBLE
Generalist (5 months): Pre-rolling for CFX application Pre-
lighting, cache managing, quality check

3D ARTIST (VR) - UNLTD inc
Montreal, CA
08/2018 - 01/2019

Modeling and UV unfolding for serious game
Baking, Texturing and asset integration in Unity

3D FREELANCER - NOD3

Quimper, FR

08/2016 - 04/2018

3D Modeling, Animation, Printing, Training

TECHNICAL DEGREE OF 3D ANIMATION AND PICTURE
Institut Grasset, Montreal, CA
2011 - 2013

BACHELOR’S DEGREE OF FOREIGN LANGUAGES
Université Jean Moulin Lyon 3, Lyon, FR
2008 - 20M

Feature and 3D Animation
Video Game, ARNR
People Management

Project Management



A PROPOS

Suite a mon expérience dans l'industrie du LEAD ARTISTE 3D (AR) - TRIBE by MISTER
jeu vidéo et de I'animation au Canada, j'ai SPEX Berlin, Allemagne

choisi de revenir en Europe, a Berlin, afin 05/2021 - 05/2023
de perfectionner mes compétences
managériales.

Je suis dorénavant persuadé que le
moment est venu pour moi d'entreprendre
la prochaine phase de ma carriére
professionnelle.

Chef d’équipe & Assistant de chef de projet
Look Dev & création de Pipeline

Création de librairie de textures & matériaux
Recherche & Assurance qualité

ARTISTE SURFACING & CG GENERALISTE - REEL FX

WwWw.nod3.fr Montréal, Canada

03/2019 - 10/2020

Surfacing_(14 mois): Dépliage UVs et gestion d’'Udims,
Texturing et shading environnement et personnages - RUMBLE
Généraliste (5 mois): Pre-rolling pour application des CFXs, Pre-
lighting, gestion des caches, contréle qualité

Linguistique ARTISTE 3D (VR) - UNLTD inc
Montréal, Canada

08/2018 - 01/2019
Modélisation et dépliage UVs d'assets 3D
e Anglais (professionnel) Baking, Texturing et Intégration d’assets dans Unity

9 nicolas.broisin569@gmail.com

0 BERLIN, Allemagne

* Francais (natif)

e Espagnol (notions)
FREELANCE 3D - NOD3

Quimper, France
Modélisation, Animation, Impression, Formation 3D
- Substance Painter

Substance Designer
9 DEC TECHNIQUES D’ANIMATION ET D'IMAGES 3D

Mari Institut Grasset, Montréal, Canada
2011 - 2013

Photoshop LICENCE LANGUES ETRANGERES APPLIQUEES

Université Jean Moulin Lyon 3, Lyon, France
2008 - 20M

UV Layout

Blender Film et Animation 3D
~brush Jeu vidéo, AR/VR
Chef d’équipe

W EVE] Chef de projet




